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Das wird in diesen rund 4 Stunden gespielt
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DAS KEYMOTION-PRINZIP SORGT DAFUR

DASS ES KLICK MACHT






Gelingende Events folgen einem PrinziéDem KeyMotion-Prinzip.
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—— KeyMessage
| KeyBenefit
- KeyVisual

| KeyWording
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Kribbeln im Bauch. Klick im Kopf. Prfisentainment .

Business Travel Trends. - B o Pressekonferenz
Prima Klima? Das neuve Provisions System —— Praskfurt | 23. Pebruar 2010
der SV SparkassenVersicherung: PS 2009

= -
s
> AR

2009w

Das Ganze ist mehr als die Summe seiner Teile.
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J DENKER. NEU DENKEN
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Konzentration auf das Wesentliche sorgt fiir wesentlich mehr Konzentration: KeyMessage und KeyBenefit

bAV News und Ansdtze um
lhre Zielerreichung zu

Die bAV ist der zuverldssige steigern

Grundstein Eueres Erfolgs

Holt euch die Neuerungen und aktuelle
Ansatze rund um das Thema bAV erfahren und

Mit der bAV unsere fiir die tdgliche Praxis zur Steigerung des

Kunden gliicklich

\ !

Vertriebserfolges verinnerlichen.

Unsere Themen so
prasentieren, dass der .
Mehrwert unserer Themen Die Anleitung zur Steigerung

, . meinesbAV-Geschafts
bleibt . 00
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Konzentratlon auf das Wesentllche sorgt flir wesentlich mehr Konzentration.
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NETTO NACHRICHT IN EINEM SATZ
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BESTEHT ERFOLGREICH DEN PULSTEST

=, l[: ’
> | ENTHALT NETTO NUTZEN FUR DIE TEILNEHMENDEN



-

w3 ;
LB :

Konzentratlon auf das Wesentllche sorgt flir wesentlich mehr Konzentration.
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UMSETZUNGSIDEEN SAMMELN UND SPONTAN NOTIEREN
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Und Action!




Bin gespannt und freue mich auf die nachsten Schritt mit Euch wnisiel
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